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Polecany post


Open Source jako napęd dla Internet of Things
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Protokoły w świecie internetu rzeczy - IoT protocols - (część 1 z 2)
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elePHPant - obsesja na temat PHP słonia
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Clonezilla - narzędzie OpenSource do kopiowania, klonowania dysków i partycji + backupów
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AWS re:Invent 2020 i redefinicja wysokiej dostępności dla data center
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Platforma programistyczna do tworzenia robotów ROS (Robot Operating System) pomaga inżynierom już 8 lat
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Tetris - jak niewiele kodu potrzeba do szczęścia
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Soft OpenSource do prototypu robota - porady techniczne przy budowaniu amatorskich robotów z Arduino
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Guido von Robot - prosty symulator robota w Pythonie






	

Data Engineering vs. Software Engineer - co możemy zyskać z praktyk BigData w roli Software Engineer?
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Skutecznie proste pomiary temperatury w lodówce z iButton























